Crearea de imagini pentru documentatie/print

1. Se deschide fereastra Color cu Display > Color/Visibility.

2. Se alege Global Visibility Off, se confirma ca toate clasele vor fi invizibile si apoi se
apasa Apply. Ca urmare toate elementele proiectului dispar din fereastra de lucru.

3. Se modifica in folderul Display din stdnga culoarea de fond Background in alb.
Se face click pe Apply.

4. Se modifica starea de afisare a articolelor relevante astfel incat acestea sa apara in
negru/gri sau in culori daca se va utiliza o imprimanta color .

Exemple:
Daca dorim afigsarea conturului placii, pentru clasa Board Geometry din setul de Subclase se
alege Outline. Se face click pe Apply si conturul placii devine vizibil.

5. Se repeta pentru articolele pe care dorim sa le printam.
Pentru layerul Bottom al PCB

Se alege Stack-Up/Conductor/Bottom/Pin, Via si Etch.

Se face click pe Apply pentru activarea afigarii.

6. Se verifica setarile de printare cu File>Plot Setup. Se seteaza Scaling factor la 1.00
daca dorim acest lucru. Placile de dimensiuni mai mici pot fi tiparite si la 2.00, 5.00, etc.

Se seteaza sau se lasa Default line weight la valoarea 10 pentru ca textul sa nu fie prea
subtire.

7. In final se alege File > Plot.

Se poate alege un printer virtual de tip .pdf pentru a salva figierele si a le prelucra ulterior.
Sau se poate da comanda File>Capture Canvas Image care capteaza imaginea din aria
de lucru, fara a beneficia insa de setarile Plot Setup.

8. Se repeta pasii pentru alte layere. De exemplu pentru Top se dezactiveaza Bottom si
se face layerul Top ca fiind activ. Daca se considera necesar se alege din Plot Setup
optiunea Mirror la Plot orientation.



Crearea fisierelor film - Artwork

Schema de postprocesare este prezentata mai jos:

Input files needed

Allegro Design File (.brd)

1 . SilkTop
= ‘| Smask_top
l_lf’1 Top
VCC
GND
Bottom
ilm Control Smask_bot
records SilkBot

Parameter file Aperture file

art_param.txt art_aper.txt

(vector only)

Output files created

Top.art
VCC.art

GND.art
Bottom.art

Gerber files

Mylar Film

Log file

photoplot.log

Presupunem ca dorim generarea fisierelor Gerber Rs274x
Se alege din meniu Manufacture>Artwork. Din fereastra deschisa se alege optiunea
dorita Tn zona Device type. Celelalte optiuni se lasa la valorile implicite.

# Artwork Control Form 4

Filrn Caortral - General Parameters |
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Mot applicable
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; i Prefis: I
ot applicable
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[~ Continue with undefined apertures Scale fachor for autput:
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Cancel Apertures... Viewlog. ..

Help |
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Procedura de postprocesare este descrisa in continuare.

In fereastra anterioara, Artwork Control Form in tab-ul Film Control sub forma unor
foldere sunt de fapt filmele Artwork pe care dorim sa le producem, de fapt fisiere Gerber
RS274X. in fiecare folder apar articolele care dorim s& apara pe film.

Pentru a avea numai minimul de articole necesar (subclase) recomandam procedura
urmatoare.

1. Stingerea tuturor articolelor gi activarea lor pe rand pentru fiecare layer — artwork din
meniul Display > Color/Visibility.

2. Dupa aceasta se merge din nou in fereastra de setari cu Manufacture>Artwork. Se
alege unul din folderele implicite, de obicei TOP sau BOTTOM si cu click Dreapta Mouse
(DM) se alege Add pentru a adauga un alt folder. De exemplu daca dorim Silkscreen sau
Solder mask (SM). Alte foldere care nu ne intereseaza pot fi sterse.

3. Se apasa in fereastra Artwork Control, Select All sau se bifeaza numai layerul dorit.

B Artwork Control Form =10l

Filrn Control | General F'arametersl

— Available films r— Filmn options
Create Missing Films | Film name: SILE_TOP
R otation: ID 'I
=) = BOTTOM
----- & ETCH/BOTTOM Offsat % I—D
----- & PIN/BOTTOM
----- G WIA CLASS/BOTTOM ¥ |EI
- @ SMTOP
¥ HIN/SAEDERMESIC TOR Undefined line width: IEI

Vg Top

----- & PACKAGE GEOMETRY/SILKSCREEM_TOR
----- & BOARD GEOMETRY/SILKSCREEM_TOP

..... & ETCH/TOR Shape bounding box: |100
----- & PINTORP .
----- & Wl CLASS/TOR Plat made: % Positive
= W@ SILK_TOR " Megative
----- & REFDES/SILKSCREEM_TOFR L
[~ Filmn mirrared

[ Full contact themnal-relisfz

[~ Suppress unconnected pads

Select all | Add... Replace... I~ | Drawmissing pad apertires

[T | Wse aperture ratatisn
[# Check database befare artwark,

Create Artwork. |

[T | Suppress shape bl
v “ector based pad behavior

Ok I Cancel | Apertures. . Wiewlog... Help |
Warr |Artw0rk generated with warnings. i

4. Se apasa Create Artwork. Apare un mesaj informativ despre starea procesului de
creare a fisierelor.

Dupa terminarea procesului se vor regasi pe disc figierele cu extensia .ART

in director de lucru.

Se inchide fereastra Artwork Control Form.

Mai departe se trece la crearea fisierelor de gaurire NC Drill sau Excellon.

Se poate afiga mai intéi tabela de gaurire (Drill Legend) pentru a face si o verificare
sumara. Din meniul Manufacture se alege NC>Drill Legend. Din fereastra Drill Legend
se pot face anumite setari. Se apasa apoi OK. Tabela de gaurire devine mobila si se va
plasa in vecinatatea conturului placii.



Pentru a crea fisierul de gaurire
Din meniul Manufacture se alege NC>NC Dirill si ca urmare se deschide fereastra NC
Drill form

B NC Drill

Root file name:  (fulladd_routed.dr | E]
Scale factor: |

T ool sequence; m () Decreasing
Auto tool select
[ Separate files for plated/non-plated holes
Repeat codes .

["] Optimize dril head travel
Diiling:

() Layer pair () By laver

MC Drill complete.

Se verifica sa fie selectata optiunea Auto tool select.
Se apasa NC Parameters. Ca urmare se deschide o alta fereastra:

# NC Parameters E| @

Parameter file: ||nc_param.txl ‘ Q
COutput file:

Header:

Leader: ﬁ?

Code: (®) ASCII OEA

Excellon format:

Format; E :

Dffset X: .00 v, [ooo
Coordinates: (%) Absolute ) Incremental
Output units: (&) English ) Metric

[ Leading zero suppression

[] Trailing zero supprassion

[] Equal cocrdinate suppression
Enhanced Excellon format

[ Close ] [ Cancel ]

Se bifeaza ,Enhanced Excellon format”
Se revine in fereastra anterioara si se bifeaza Drill pentru a crea figierul de gaurire.



Fluxul de operatii in blocul PCB

. Setari ale placii de circuit imprimat:

. Crearea conturului placii.

. Plasarea gaurilor de prindere (mounting holes).

. Definirea ariilor restrictive pentru plasare si/sau rutare.

. Adaugarea de cote si alte dimensiuni pentru documentatie (optional).
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2. Plasarea preliminara a componentelor.

3. Setarea Layer-elor:

a. Definirea layere-lor de rutare.

b. Alegerea planelor de masa si alimentare (Power and Ground) si alocarea de arbori de
conexiune corespunzatori.

c. Definirea parametrilor pentru ,thermal relief”.

d. Setari ale spatierilor si ale Iatimii traseelor.

e. Alocarea gaurilor de trecere (via) pentru rute, fan-out, etc.

4. Plasarea finala
Verificarea spatierilor, orientarea componentelor polarizate, etc.

5. Rutarea initiala in mod manual a unor rute cu constrangeri.
a. Rutare de tip fan-out pentru power and ground.

b. Rutarea altor rute critice in mod manual.

c. Rulare DRC.

6. Autoroutare.
Setari si rulare autoruter.
Rulare DRC

7. Finalizarea proiectului.

a. Inspectare vizuala pentru unghiuri ascutite, trasee lungi si paralele care pot genera
diafonii, pozitii necorespunzatoare ale gaurilor de trecere, marcaje, texte informative pe
Silk-screen sau layere electrice.

b. Aranjarea placii (Board cleanup).

. Re-rutarea anumitor rute.

. Rularea finala, DRC.

. Reactualizarea schemei (back annotation).
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. Postprocesari

. Bill of Materials si altele similare
. Print/plot

. Generare Artwork
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